PREDMET: VYTVARNA VYCHOVA

1., 2., 3. ro¢nik

. A . A Evaluace a jeji Vazby, presahy Prifezova
Konkretizovany vystup Konkretizované ucivo - . S .
nastroje (mezipf. vztahy) témata
Zak:
Napf¥.: PP, SVP ovo:l.1.,1.2.,1.3.,1.4,, [TO:5.1

- nazve ruzné druhy tvari a materiald,
definuje jejich vlastnosti, jejich vztahy,
identifikuje riznorodé pfirodni a umelé
materialy, uvede seznam rozliénych
vytvarnych postupt, technik a nastroji
(malba, kresba, grafické techniky apod.)

—  vyjmenuje vizualné obrazné elementy a
prostiedky (barva, linie, modelovani),
tviréim zpisobem experimentuje
s barvami, rozezna barvy zakladni,
podvojné, teplé a studené, svétlé a tmavé

—  vyjadii se vytvarné na zakladé svého
pohybového a sluchového vnimani, vnima
udalost riznymi smysly, uvédomuje si
podil zraku na jejim vnimani

—  stavi pfedméty do neobvyklych
souvislosti, tvofi nové a neobvyklé
predméty a souvislosti, originalnim
zpusobem komponuje linii, tvar, objem,
barvu, texturu, objekty

—  zachycuje skutecnosti ze svého okoli a
vyjadiuje své pfedstavy za pomoci
digitalnich technologii

—  ospravedIni a obh4ji své vytvarné pojeti,
diskutuje, podpofi stanovisko vytvarného
vyjadieni, porovna vlastni interpretaci
s interpretaci uznavanou, inspiruje se ji

—  aplikuje vliv své ¢innosti na okoli,
vystavuje své prace, podili se
na zlepSovani prostredi okoli

rozpoznani (tvaru, objemu, kvality, textury) a jejich
vztahy (podobnost, kontrast, struktura, rytmus),
rozliSovani neobvyklych materiali a nastroji (ruka,
dtivka, nit, kira, pisek, kov, kiize, uméla hmota,
silon aj.), pozorovani pfirody a ¢innosti lidi, vztah
postavy a prostiedi

fantazijni predstavy, hra s barvou, plosné a
prostorové vyjadteni, svétlo a stin, originalita
v souvislosti s vyjadienim vlastnich prozitkt,
emocionalni pfistup ke svétu pohadek a baji

souvislost zraku a ostatnich smysla (¢ich, hmat,
sluch, chut’) a pohybu, graficky zdznam pohybu
(kruznice, ovaly, elipsy, vodorovné a Sikmé ¢ary),
hravé ¢innosti a experimentovani

kombinace neobvyklych pfedméti alternativni
pouziti linii (pfitlak, odlehceni, kiizeni,
rovnobéznost, zhust'ovani a zfed'ovani ¢ar), objemu
(modelovani), plochy a textury k vyjadfeni osobniho
zazitku

graficky editor Malovani — novy obrazek, néstroje
pro malovani, ulozeni, otevieni

tolerance a porovnavani, tvorba i interpretace
uznavanych autortl, ilustrace détskych knih, hracka,
loutka, manasek

instalace vystavy, navstévy galerii, vkus a nevkus

1.5.
U: 1.1., 1.2, 1.3, 1.4.,
1.5., 1.6., 1.8., 1.9.

Podp. op.:
1-1p, 1-2p, 1-3p, 1-4p,
1-5p







