PREDMET: INFORMATIKA

7. ro¢nik

Konkretizovany vystup

Konkretizované uc¢ivo

Evaluace a jeji
nastroje

Vazby, presahy
(mezipf. vztahy)

Prurezova
témata

- v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi prehledny program k vyfeseni problému

- po piecteni programu vysvétli, co vykona

- oveii spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

- pouziva podminky pro ukonéeni opakovani,
rozezna, kdy je podminka splnéna

- spousti program mys$i, klavesnici, interakci
postav

- vytvafi vlastni bloky a pouziva je v dal$ich
programech

- diskutuje rizné programy pro feSeni problému

- vybere z vice moznosti vhodny program pro
feseny problém a sviij vybér zdivodni

- hotovy program upravi pro feSeni ptibuzného
problému

- vysvétli znamé modely jevi, situaci, ¢innosti

- v mape¢ a dalsich schématech najde odpovéd na
otazku

- pomoci ohodnocenych grafii fesi problémy

- pomoci orientovanych grafii fesi problémy

- vytvoii model, ve kterém znazorni vice
soubéznych ¢innosti

Programovani — podminky, postavy a

udalosti

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

Modelovani pomoci grafu a schémat

Standardizovana schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

Napt-. SP, PS, PU, PP

Napt-. PS, SP, BU, PU

0OVO0:6.1,6.3,6.5, 6.6

Podpiirna op.:
6-1p, 6-3p

OVO0:5.3,54

Podpiirna op.:
5-3p, 5-4p




PREDMET: INFORMATIKA

7. ro¢nik

Konkretizovany vystup

Konkretizované ucivo

Evaluace a jeji
nastroje

Vazby, presahy
(mezipf. vztahy)

Prurezova
témata

v blokové orientovaném programovacim

jazyce sestavi prehledny program

k vyteseni problému

po piecteni programu vysvétli, co vykona
oveéii spravnost programu, najde a opravi
V ném chyby

pouziva podminky pro vétveni programu,
rozezna, kdy je podminka splnéna

spousti program mys$i, klavesnici, interakci

postav

pouziva soufadnice pro programovani
postav

pouziva parametry v blocich, ve vlastnich
blocich

vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu,
piecte a pouzije jeji hodnotu

diskutuje rizné programy pro feseni
problému

hotovy program upravi pro feseni
ptibuzného problému

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

ulozi textové, grafické, zvukové

a multimedialni soubory

vybere vhodny format pro ulozeni dat
vytvoii jednoduchy model domaci sité;
popise, ktera zafizeni jsou pfipojena do
Skolni sité

porovna rizné metody zabezpeceni ¢t
spravuje sdileni souborti

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové
Zpravy

kontroluje, zda jsou ¢asti pocitace spravné
propojeny, nastaveni systému ¢i aplikace,
ukon¢i program bez odezvy

Programovani — vétveni, parametry a proménné

- Vétveni programu, rozhodovani
- Graficky vystup, soufadnice

- Podprogramy s parametry

- Proménné

Pocitace

- Datové a programové soubory a jejich asociace v
opera¢nim systému

- Sprava soubort, struktura slozek

- Instalace aplikaci

- Domaci a skolni pocitacova sit

- Fungovani a sluzby internetu

- Princip e-mailu

- Metody zabezpeceni pfistupu k datim

- Role a jejich pfistupova prava (vidét obsah, ¢ist
obsah, ménit obsah, ménit prava)

- Postup pii feSeni problému s digitalnim zafizenim
(napft. nepropojeni, program bez odezvy, Spatné
nastaveni, hlaseni / dialogova okna)

Napf¥. PS, SP, PP

Napi. PP, D

OVO0:6.1,6.3,6.5,6.6

Podpiirna op.:
6-1p, 6-3p

0OVvO0:8.2,83,84,85

Podptirna op.:
8-2p, 8-3p, 8-4p,
8-5p







